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AVATAR

Beren Tufan

Fantastik diinya ve kurgular diisiiniildigtin-
de animasyonlar pek akla gelmez. Oyle ki, iginde
bulunan fantastik 6gelerin sayisi ve kalitesi tartigi-
lan Star Wars serisi bile “¢itirindan fantezi” olarak
degerlendirilebilirken animasyonda gordiigiimiiz
biiyiiler, canavarlar ve diinyalar bize normal gelir.
Bunun en biiyiik nedeni animasyon olmayan eser-
lerdeki gerceklik algisini parmak uglarindan ¢ikan
kiigiik bir kivilcim dahi kolayca kirabilirken ani-
masyonun yapisinin gérdiiglimiiz gercek dis1 seylere
daha yatkin ve elverisli olmasidir. Animasyonlarin
bu zorlugu kendi lehine ¢evirip diinyasinda biiyii ve
sihri kabul gormiis bir sey olarak yansitmasina pek
cok medyada rastlanabilse de benim kisisel favorim
belki ¢ogunuzun aklina gelmeyecek olan, Son Hava
Biikiicti olarak da bildigimiz Avatar diinyasi.

Son Hava Biikiicii’niin ilk sahnesinden ta-
nistigimiz “biikiiciiliik™, bize hemen bir su biikiicii
olan Katara’nin havaya kaldirdig: kiiciik bir su
pargast ve “Sihir degil bu.” s6zleriyle tanitiliyor.
Onlarn diinyasi i¢in normal karsilanan bir olgu
oldugundan, izleyiciler olarak hemen biz de bunu
kabulleniyoruz. Topragin iginden kaleler ¢ikartip
sudan kili¢lar yapiyor degiller ya, biikiiyorlar iste.

Hava, su, toprak ve atesi yonetmek olarak
aciklayabilecegimiz biikiiciiliik, Avatar diinyasinda
yasadiginiz ulusa gore dogustan edinebileceginiz bir
yetenek. Biikiictiler, giiclerini havali diiellolara girip
sinirlarini zorlamak icin de kullanabilirler, ¢cayin
altin1 yakmak i¢in de. Avatar diinyasindaki biikii-
ciilerin cogu smirl biikiiciiliik yeteneklerini giinliik
hayattaki kiiclik sorunlarini ¢6zmek i¢in kullani-
yorlar— bir su biikiiciiysen koca kazandaki ¢orbay1
herkesin tabaklarina kolayca paylastirabilirsin veya
en sevdigin pargdmeninin 1slanmasi senin i¢in bir
sorun degildir.

Tabii seride gordiiglimiiz tek biikiiciiler bu
kadar olsaydi biraz sikici olurdu. Biikiiciiler pek ¢cok
durumda gliglerini zarar vermek i¢in kullanabiliyor-
lar. Bunlar iki onurlu ates biikiiciiniin kars1 karsiya
geldigi bir Agni Kai diiellosu da olabilir, catisindaki
cok ses ¢ikaran hava biikiiciiyli kovalamaya giden
bir toprak biikiicii de. Seride ¢ok fazla karsilasma ve
biikme teknigi goriiyoruz, bu dort elementin kore-
ografilerini herhangi bir izleyicinin takip edebilece-
g1 kadar basit ancak onar ragmen canli hissettirmesi
icin ¢ok giizel bir yola basvurulmus: her element,
gercek hayattaki bagka bir doviis sanatindan esinle-
niyor.



Elementlerin dogalar1 ve felsefeleriyle uyumlu bu
dort doviis sanatini kisaca agiklayabiliriz:

Hava biikiiciiliiglin temeli olan Bagua
Zhang, spiral hareketlerden gelir. Hava biikiiciilerin
sakin goziiken ancak tehlikeli olabilecek dogasina
gondermede bulunur.

Su biikiiciiliigiin temeli olan Tai Chi, gii¢
ve saldiridan ziyade kontrol ve uyumu baz alir. Su
biikiictilerin her seye adapte olabilen, keskin hare-
ketler i¢eren yapisina uygundur.

Toprak biikiiciiliiglin temeli olan Hung Gar,
giiclii bir durus ve zemine bagliliga dayalidir. Top-
rak biikiiciiler i¢in ne kadar agiklayici oldugundan
bahsetmeye gerek yok sanirim.

Ates biikiiciiliigiin temeli olan Kuzey Stili
Shaolin, gii¢lii kol ve bacak hareketleri icerir.
Genellikle saldir1 odakli olan ates biikiiciiler i¢in

giizel bir tercih.

Dort elementin savas stilleri, seri boyunca
pek dikkat etmeyen birinin bile fark edebilecegi
kadar farklidir. Genellikle su biikiictilerin karsisin-
dakinin saldirisin1 alip ona kars1 kullandigini, ates
biikiictilerin tiim viicutlarini kullanarak savastigini,
toprak biikiiciilerin iistlerine gelen her seyi dik bir
durusla parcaladigini ve hava biikiiciilerin saldir-
maktan ¢ok karsilarindakinin saldirisindan kagin-
diklarini goriiriiz. Dort ulusa 6zgi biikkme ve saldirt

teknikleri bu dort ulusun farkliligini ¢cok net gozler
online seriyor.

Peki ya avatarin ta kendisi?

Dort elementin de ustasi olan avatar, dog-
dugu ulus ne olursa olsun dort elemente de hilkkme-
debiliyor. Biikiiciiliik tarihinden beri 6liip yeniden
dogan, reenkarnasyon ile giiciinii koruyarak insan-
lar (ve onlarla beraber ruhlar) arasindaki dengeyi
koruyan avatar, tek bir teknige bagli olmamasina
ragmen neden bu kadar gii¢li?
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Giiciiniin bir kismi1 dort elementi de biikebiliyor
olusundan gelse de, bir kism1 da dort elementi de
anlamasindan geliyor. si koca bir yuvarlak igerisin-
de birbirlerini tamamliyorlar.

[zleyici olarak dizide tiim bunlarm anla-
tilmasiyla belki de teknikler daha ¢ok dikkatimizi
cekmeye bagsliyor. Birbirine ¢ok yakin iki biikiicii-
niin savagini izlerken kendi teknik ve yollarinda
1srarct karakterler genelde yenilirken, bagka ele-
mentlerin biikme tekniklerini anlayarak kullanabi-
len karakterler ise rakiplerini sasirtarak her duruma
daha kolay uyum saglayabiliyorlar. Bu dizide daha
cok fiziksel bir iistiinliik olarak gosterilse de, farkli
olan1 kabullenmenin getirdigi avantaj ruhsal yo-
niiyle de bize sunuluyor.

Ayni bizim diinyamizda farkli insanlarin ve gorts-
lerin insan1 gelistirmesi gibi; kendi bildigine takinti
yapmadan, derin bir nefes alarak dinlemenin,
yiiziinde bir giilimsemeyle karsilamanin insani
acmast gibi. Ayn1 birbirimizden bu kadar farkliy-
ken yan yana oturup giiliip eglenebilmemiz gibi.
Avatar’m bize 6gretip dikkat ¢ektigi seyler, hepi-
mizde olmasi ve gelismesi gereken erdemlerden
sadece birkagi.



This Is The Police

Sevket Giines

Baz1 oyunlart oynadiginiz zaman anlarsi-
niz ki oyunlara bakis a¢iniz degismistir. Artik her
oynadigimiz oyunu, o oyun aklinizin bir yerini iggal
ederken degerlendirirsiniz. This is the Police serisi-
nin birinci ve ikinci oyunu -6zellikle ikinci oyunu-
benim i¢in bu degigimi yaratan oyunlardandir. Ama
bu yazida ilk oyunu ele alacagim.

Klige, bir eserde en sevdigim seydir. Zaten
giizel oldugu i¢in kliselesmis kavramlar tizerinde
bir yazarin kendini gostermesi, her yazarin harci de-
gildir. This is the Police de kligselerden ge¢ilmeyen
ama i¢inde 6zgilin elementler barindiran bir senaryo-
ya sahip. Zaten kendisini giizel yapan da bu.

Freeburg sehrinin yozlagmis polis sefi Jack
Boyd olarak oynadigimiz birinci oyunda amacimiz,
emekliye sevk edilmeden 6 ay i¢inde postumuzu
kurtaracak yarim milyon dolar1 gerek yasadis1 gerek
yasal yollardan elde etmek. Fakat her giizel eser-
de oldugu gibi mesele burada bitmiyor. Hikayeye
mafya savasi, geteler, destek verebilecegimiz ya da
kostek olabilecegimiz gruplar giriyor. Oyun bo-
yunca bir ¢izgi roman animasyonu seklinde izle-
digimiz hikaye, yer yer iyi olmayan kliselerle bizi
karsilastirsa da siiriikleyici olmaktan hi¢cbir zaman
cikmiyor. Hikaye -belli ki yapimcilarinin Belaruslu
olmasindan miitevellit- klasik Bat1 edebiyat1 sever-
lerinin hem oldukc¢a hosuna gidecek bir yapiya hem
de ayn1 yapidan ve hikayeyi tek kisinin yazmasin-
dan kaynaklanan sorunlara sahip. Ayni sekilde kadin
karakterlere de pek fazla kisilik verilmemis ve bu
sorun ikinci oyunda da tam anlamziyla ¢6ziilemiyor.
Buna ragmen, narsist ve madde bagimlis1 ana karak-
terimizin hayatta iyi-kotii yapabildigi tek sey olan
meslegine tutunusu, yazar ilya Yanovig’in ustalikla
ele aldig1 kisimlardan birisi.
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Benzersiz Sanat Tarz:
Tek kelimeyle kusursuz. Oyunun her aninda sanat
departmanindaki her bir kisinin islerini tutkuyla
yaptiklarin1 anliyorsunuz. Oyunun yapimcisi We-
appy Studio’nun diger oyunlarinda da kullanmaya
devam ettigi ve her oyunda iyilestirdigi bu renkli
sanat tarzi, oyunun karanlik hikayesiyle muhtesem
bir karsitlik olusturuyor. Hikayeyi izledigimiz ¢izgi
roman tarzindan mesaiye baslarken kasetgalara tak-
tigimiz kasedin iizerindeki ¢izime dek oyunun her
noktasinda 6zgiin bir sanat tarzi var.
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Hicbir Zaman Sikmayan Dongii

Sabah mesaiye basliyor, miiziginizi agtyor
ve ihbarlara polislerinizi gondererek Freeburg’un
giivenligini saglamaya c¢aligiyorsunuz.

Ancak hangi ihbara ne kadar polis gonderecegi-
niz, hangi polislerinizi géndereceginiz, génderip
gondermeyeceginiz bile size kalmis. Yanlis bir
ithbara c¢ok fazla polis gonderirseniz, gercek bir
ihbar geldiginde ve elinizde polisinizin olmadigin-
daki vicdani yiik veya dnemli bir ihbara tecriibesiz
polislerinizi gonderdiginizde yasanan can kaybin-
daki vicdani yiik, sizin omuzlariiza binecek. Veya
mafyanin size riigvet vererek gérmezden gelmenizi
istedigi bir ihbara polislerinizi yollarsaniz mafya-
nin karsisinda kalmak da sizin i¢in iyi olmayacak.
Yani Freeburg’un polis sefi olarak departmanin ve
emrinizdeki insanlarin glivenligini saglamak tama-
men sizin elinizde.

Her oynayista ayni1 olan ihbarlara gondereceginiz
polislerin niteligini ve niceligini siz belirlediginiz
icin, her oynayista oyun sizi kendinize bagliyor

ve her ihbarm sonucu farkli oluyor. Bu bagimlilik
yapan mekaniginden 6tiirii oyunu tam 3 kez bastan
sona oynadim. Ileride bir giin muhtemelen yine
oynamak isteyecegim ve bir 20 saatimi daha bu
oyuna gomecegim.

Tek Rakibi Devam Oyunu

This is the Police’in en kuvvetli 6zelligi
thbar mekanigini, TITP ¢iktiktan kisa bir siire
sonra ¢ikan 911 Operator oyunu da kullanmaisti.
TITP’yle kiyasladigimizda ¢ok daha sandbox bir
deneyim olarak kalan 911°e baktigimizda anliyoruz
ki keramet yalnizca oynanista degil. Miizikleri,
hikayesi, karakterleri ve evreniyle This is the Poli-
ce mest edici bir sihre sahip.

Bu sihri size boyle yasatabilen tek oyun da yine
ayni serinin devam oyunu, This is the Police 2.

Oyuna puanim:

1. 8.8 8 8%



TTRPG BEKCILERI

Batuhan Senol

2014 yilinda canim sikildig1 i¢in girdigim bir
kitapcida gezinirken, 6zel serilerin oldugu kisim
dikkatimi ¢ekti. Umberto Eco’nun tarih serisi
gibi 6zel kapakli ve pahali kitaplarin sergilendigi
bu boliimde kitaplarin sayfalarmi karistirip geri
yerine koymaktan keyif alirdim. O zamanlar sik-
¢a ugradigim bu raflara yeni kitaplar eklenmisti:
“Player’s Handbook”, “Dungeon Master’s Gui-
de” ve “Monster Manual”. Inanilmaz giizel illiist-
rasyonlara sahip bu kitaplar, Ingilizce olmalarina
ragmen hemen ilgimi ¢ekmisti. Tabii tam olarak
neyin kitaplar1 olduklarina dair bir fikrim yoktu,
ama korkutucu yaratiklar1 ve onlara karsi cesur-
ca duran kahramanlan gordiikten sonra kitabi
almaya kesin karar verdim. Yanlig hatirlamiyor-
sam, o donemler 5-6 hafta har¢ligimi biriktirmem
yeterliydi, paray: denklestirir denklestirmez yine
ayni kitap¢inin yolunu tuttum. Ne yazik ki, ben
paray1 toplayana kadar Player’s Handbook raftan
kalkmist1 ve diger iki kitap arasinda kalmistim.
Uzerinde havali bir lich’in bulundugu Dungeon
Master’s Guide’1 alarak belki de forever DM
olma kaderimi o giin belirledim.
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Olmayan Ingilizcem ve bilgisayar oyunlarindan
edindigim RPG bilgimle oyunu ¢dzmeye c¢alig-
tigimi hatirliyorum. Sanirim AC, cana bir tiir
eklenti olmaliyd: ve her saldir1 otomatik vuruyor-
du? (Draw Steel’dan 6nce biz varmigiz.). Higbir
biiyiiniin nasil ¢aligtigin1 da bilmiyordum ama oy-
nama gaziyla ortaokuldaki arkadaslarimi bir aksam
toplayip bir deneme yapmistik. Bu arada, Player’s
Handbook hala elimde degildi ve gerekli oldu-
gunu da anlamamigtim. O giinkii denememe dair
tek hatirladigim bir arkadagimin “Rengar” adinda
bir suikast¢1 oynamasiydi (Higbir esinlenme soz
konusu degildir.), zaten ¢ok sikic1 gegen 3-4 saatin
sonunda basarisiz olup birakmistik.

Sonraki denemem lisenin 2 veya 3. yilinda,
okul ¢ikisinda arkadaglarimlaydi. O zaman
neyin beni gaza getirdigini hig¢ hatirla-
miyorum. Sanirim artik elimdeki kitabi
okuyup anlayabiliyordum. Belki izle-
digim bir dizide gérmiis de olabilirim,
emin degilim.
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Ama bu sefer elimdeki kitab1 sonuna kadar okudu-
gum gibi, kesinlikle yasal yollarla edindigim Pla-
yer’s Handbook’u da okumus, Zid’dan da bir d20
zar seti almistim. Ihtiyacim olan her sey elimdeydi.
Ancak tek bagina bir oyun sistemini 6grenmeye
calisan bircok kisinin de sdyleyecegi gibi, teori ve
pratik genelde birbiriyle tutmaz. Kurallarin altinda
ezilmis bir sekilde arkadaslarima karakter yapmaya
calisirken saatler harcamis, sonunda oynadigimiz
kisa siirede kimse eglenmediginden bir daha dene-
memistik. Sonug olarak, ilk iki denemem de biiyiik
bir bagarisizlik olunca bir siire TTRPG’lerden uzak
durdum.

Son ve basarili denemem ise liniversitenin sonlari-
na dogru oldu. “Mezuniyetten sonra ne yapacagiz?”
diye kara kara diisiiniirken bir arkadagimin, “D&D
diye bir oyun duydum, oynamay1 diistiniiyorum.
Hi¢ duymus muydun?” demesiyle yeniden gaza
geldim. Hemen oynayacak bir grup olusturduk. Bu
sefer kurallar1 Baldur’s Gate 3 sayesinde ezbere bil-
digimden, isin énemli kismma odaklandim: DM’lik
nasil yapilir, RP nedir, Critical Role diye bir sey
varmis, izleyeyim, aa ne kadar e§leniyorlar... lite-
rally Matt Mercer olmaliyim! Sonug olarak, gergek
anlamda TTRPG oynadigim ilk campaign buydu
ve bu hobiye aninda takintili olacagimi anladim. Su
an DM olarak 3. seneme giriyorum ve inisli ¢ikislt
anlarim olsa da uzun siire bu hobide kalacagimdan
eminim.

Ancak hep aklimda olan bir sey var: 2014 yilinda
birisi bana yol gosterseydi ve oyunu gercekten 63-
renseydim nasil olurdu? 2 sene ve 12 senelik tecriibe
arasinda daglar kadar fark olacagini diistiniiyorum.
Hem o siire zarfinda kimleri tanirdim? Hangi sis-
temleri 6grenir, ne gibi hikayeler yazardik birlikte?
Ne tiir dramatik anlar yaganirdi, kim bilir? Tabii
ge¢mise takilmanin bir anlami1 oldugundan degil, bu
sorularin verdigi agirlikla hareket ettigim i¢in so-
ruyorum. Bu sorulardan dolay1 hobiye yeni girecek
herkese karsi1 bir sorumluluk duyuyorum. Onlara
nasil TTRPG oynanacagni, sistemin kurallarini
veya “dogru” sekilde oynamanin ne oldugunu 6gret-
mek i¢in degil, sadece hobinin potansiyelini dogru
yansitabilmek adina bir sorumluluk hissediyorum.
Umarim bu konuda bagarili da olabilmigimdir.

Bizim gibi topluluklar, bu hobi i¢in 6nemli degil,
esansiyel. Ilgili insanlarin bulusabildigi, toplanabil-
digi ve oynayabildigi bu ortamlarin varligi gergek-
ten degerli, iiniversite hayatimda olmadig1 i¢in bunu
iyi biliyorum. Sadece kendi aramizda top cevirirsek,
eninde sonunda bizimle birlikte hobi de 6lecektir.
Bu yiizden, bu hobiye merakli bir insan (ister kiigiik
kuzeniniz olsun, ister ailesi disinda vakit ge¢irmek
isteyen biri) size geldiginde, onlara yolu gosteren
kisi olmaktan ¢ekinmeyin. Bu hobiyi giizel yapan
her zaman diger insanlar oldu, her zaman da 6yle
olacagim disiiniiyorum.

Bizden sonra gelenler igin...




ICIMIZDEKI NARCISSUS

Hepimiz yasariz i¢imizdeki Narcissus igin,
Bir yansima, aldatma, giizelleme igin.
Sadece goziin gordugiiyle,

Sadece suya c¢arpan puslu suyla,
Sadece aynay1 kirip gecen renklerle degil ama.

Ruhumuzla aldatiriz,
Giizelleriz kendimizi saklaniriz maskelere ve
Kayboluruz i¢lerinde,

Bekleriz sevilmeyi sahteliklerimizle.
Daha biz kiramamigken o egoyu,
Bekleriz merhametle gelen safca bir sevgiyi
Daha bulanamazken kendi safligimiza.

Bekleriz bir peri kizinin duasinin ekosunu,
Tanrilarin kutsal dokunusunu;
Anca o zaman anlariz
Egonun getirdigi asalig.
Oyle bir seydir ki o
Kirilir anca kirinca kendi varligimi.

O zamana dek alir kibarligin yerini,
Calar celiskili sozleriyle peri kizinin kalbini.
Ego 6nce yer bitirir huzuru insanin i¢indeki,

Yetinemez ceker biitiin diger giizellikleri.

Clnkii asil yalan soyler sozleriyle degil kalbiyle.

Ne sadece o, ne sen, ne ben, ne de biz...
I¢imizde ki narsistten egodan ibaretiz
Iste hepimiz.

Lakin ne sozler ne gozler kalir,
Giiniin batiminda biitiin yalanlar yerini bulur
Ciinki her birimizin egosu bir olur.

En sonunda hepimiz kavusuruz suya,
Her birimizin yerini bir nergis ¢i¢egi bulur.

Sudenur Oztiirk




ESINTIDEKI EZGi

Kulak veririz bir ezgiye daima
Bizi bulmasi umuduyla,
Yankilar i¢inde ona kavusma
En biiyiik sefa olur ruha.

[lham perilerinin izlerine bakariz,
Icimizdeki ilhami yasatmaya calisiriz,
Riizgarlara gogiis gerer,
Ugultularindaki seslere ulagsmaya cabalariz.

Oradaki sesleri dinlemek en biiyiik lituf;
Sesler igindeki asil sozleri dinleyebilmek,
Dinledigi ezgilere bir anlam verebilmek
Huzurun asil yolu.

O yoldan c¢ikanlar;
Ezgilerle calmaktansa onlarda kaybolanlar,
Ruhlari solanlar...
Yoktur onlarmn farklari
Yeraltinda yatanlardan.

Ister herkes
Bir bagkasinin kulaginda ezgiler ¢inlatmak,
Onlarin ilham perisi olmak
Ama asil yolunu kaybedenler bekler bir ezgi,
Bir el kurtulmak igin belli ki
Daha da sarilir o tinilara
Son bir umutla.

O tinilarin giicli ezgileri agir gelir,
Sarsar kayip olimliileri,
Yer altinin derinlerine siginirlar.
Sarsilmamak, o son umut parcasini kaybetmemek igin,
Yoldan vazge¢cmemek igin...

Lakin eger varsa kaderin farkli bir emri,
Yeraltmin duvarlan gelir o faillere edebi
Ama giinii gelir o ezgiyi

e :i" Bulurlar, yokluklarin vadisindeki
Riizgarlarin ugultular arasinda o vakitli.

Kader odur ki
Yasariz hepimiz ilham i¢in oradaki;
Ya o ilhama dalar gideriz
Ya da o ilhamin kendisi haline geliriz.
En sonunda yeraltinda yatan bir beden iginde
Yine kainatin ezgisine katilmay1 umut ederiz.

Sudenur Oztiirk
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Neden dergimizin adi Keryneia

Cagan Aytas
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Ciinkii her 6nemli seyde oldugu gibi (Insanlar,
evcil hayvanlar, 14 yasimizda buldugunuz o kesin-
likle digerlerinden farkli olan ama ailenizin atma-
nizi sdyledigi tas...) bizim de bir isme ihtiyacimiz
vardi. Bunun i¢inse cesitli ilgi alanlarimiz1 diisiin-
meye basladik. Evet bizler HUBKFT olarak FRP’yi
cok seviyoruz.. Ama ilgilendigimiz kiiltiir tirtinleri
bundan ibaret degildi ki? Hem FRP temal1 bir isim
sececek olsak hangi sistemden sececektik? D&D
cok klise olurdu, Cthullu yine pek bizi yansitmazdi,
Vampire the Masquerade desek su anda derginin
ismine hala karar verememis olurduk. Bu yilizden
bu fikirden vazgectik. Zar temali olmay: da diistin-
diik. Sonugta kutu oyunlari da zarlarla oynanabi-
liyordu. Ama en iyi zarin ~d12~ ne oldugu konu-
sunda anlagamadigimizdan bu fikirde cok uymadi.
Eninde sonunda fantastik anlatinin atast mitolojiye
g0z diktik. Tercihimiz Herkiil’iin 12 gorevinde yer
alan Keryneia Geyigi oldu. Peki neydi bu gérev tam
olarak? Hadi sizlere bu hikayeyi anlatayim.

? k

Okguluk, Avcilik ve Doga tanrigasi Artemis’in bile
yakalayamadigi, sdylenene gore altindan boynuz-
lara, bronzdan toynaklara ve asla ve asla bitmeyen
bir enerjiye sahip disi bir geyikti Keryneia Geyigi.
Herkiiltin, tanriga Hera tarafindan delirtildikten
sonra karisini ve kizini 6ldiirmesi tizerine Kral
Eurystheus tarafindan kendini arindirmasi adina
verilen gorevlerden tigiinciisii Keryneia Geyigi’ni
canl1 bir sekilde yakalamakti. Herkl iin biiyiik ug-
raglar ve uzun yillar sonra yakalayabildigi Geyik,
Artemis’in kars1 ¢gitkmasiyla beraber Kral’a veril-
medi ve Artemis’e kavustu.

Peki biz neden bu ismi sectik? Bizim i¢in Keryne-
ia geyiginin tarithsel neminin yaninda toplulugu-
muzu sembolize eden iki 6zelligi var. Mitoloji ve
tabii... Hacettepe nin geyigi!
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HUBKFT

Hacettepe Universitesi Bilim Kurgu ve Fantezi top-
lulugu, diger bir adiyla HUBKFT veya BiKiF1T1, 32
yil 6nce kuruldugu giinden beri Tiirkiye’de alternatif
kiiltiirti yaymak ve daha 1y1 bir yere getirmek i¢in ug-
rastyor. Oynatilan yiizlerce FRP seansi, MiniCon’lar
ve kutu oyunu giinleri, film gdsterimleri ve kitap
etkinlikleri... Isin sonunda ciddi bir is yapmadigimizi
ama yaptigimiz isi ciddiye aldigimizi unutmadan;
corbada bizim de tuzumuz olsun diye ugrastyoruz.
Bunun i¢in simdi bir de bir dergi ¢ikarma ugrasina
girdik. Belki daha ¢ok kisiye ulasir, bir kisiye de olsa
“Bu FRP nedir yahu?” dedirtebiliriz diye.









